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ESTADO DO PARANA
PREFEITURA MUNICIPAL DE CORONEL VIVIDA

GABINETE DO PREFEITO
INSTITUI A EDUCACAO DIGITAL NA REDE MUNICIPAL DE ENSINO
DO MUNICIPIO DE CORONEL VIVIDA EM COMPLEMENTACAO A
BASE NACIONAL COMUM CURRICULAR - BNCC

INSTRUCAO NORMATIVA N° 01, de 29 de junho de 2026

Sumula: Dispde sobre a implementagdo da
Educacdo Digital e Computacdo na Rede
Municipal de Ensino de Coronel Vivida.

A SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO,
CULTURA E DESPORTO, de Coronel Vivida, Estado do
Parana, no uso das atribuicdes legais que lhe conferem o art.
81, paragrafo unico, inciso II, da Lei Organica do Municipio;
CONSIDERANDO a Lei n° 14.533, de 11 de janeiro de 2023,
que institui a Politica Nacional de Educacdo Digital;
CONSIDERANDO a Resolucdo n° 1, de 04 de outubro de
2022, que dispde sobre as Normas da Computacdo na
Educacdo Basica em complemento a BNCC;
CONSIDERANDO a Base Nacional Comum Curricular —
BNCC e a necessidade de promover o desenvolvimento de
competéncias relacionadas ao uso critico, €tico e criativo das
tecnologias digitais;

CONSIDERANDO a Deliberagio CEE/PR n° 04/2025, que
estabelece normas para a implementacdo do ensino da
Computacdo na Educacdo Basica do Sistema Estadual de
Ensino do Parana;

RESOLVE:

CAPITULO1

DAS DISPOSICOES PRELIMINARES

Art. 1° Esta Instrugdo Normativa institui a Educa¢do Digital na
Rede Municipal de Ensino do Municipio de Coronel Vivida em
complementacdo a Base Nacional Comum Curricular - BNCC,
visando ao desenvolvimento das competéncias e habilidades
relacionadas aos eixos estruturantes do Pensamento
Computacional, do Mundo Digital e da Cultura Digital.

Art. 2° O Documento Curricular da Rede Municipal de Ensino
de Coronel Vivida, no que se refere a Educacdo Digital e
Computacdo, sera implementado em consondncia com as
diretrizes estabelecidas pela Resolucio CNE/CEB n° 1, de 4
de outubro de 2022, contemplando as habilidades e os
objetivos de aprendizagem previstos para a Educacdo Basica,
de modo a assegurar o desenvolvimento das competéncias
relacionadas ao pensamento computacional, ao mundo digital e
a cultura digital, conforme as especificidades de cada etapa de
ensino.

Art. 3° Conforme previsto na Resolucdo CEE/PR n° 04/2025, o
ensino da Computagdo abrange um conjunto de competéncias e
habilidades que permite ao estudante resolver problemas de
forma logica e criativa, analisar dados, compreender o
funcionamento das tecnologias digitais e obter maior
autonomia para atuar de maneira €tica, criativa e responsavel
no mundo online.

Art. 4° A oferta da Educacdo Digital devera contemplar os
seguintes eixos estruturantes:

I — Pensamento Computacional: Refere-se a habilidade de
compreender, analisar, definir, modelar, resolver, comparar e
automatizar problemas e suas solucdes de forma metodica e
sistematica, do desenvolvimento da capacidade de criar e
adaptar algoritmos, aplicando fundamentos da computacdo
para alavancar e aprimorar a aprendizagem e o pensamento
criativo e critico nas diversas areas do conhecimento.

II — Mundo Digital: Envolve aprendizagens sobre artefatos
digitais, compreendendo tanto elementos fisicos
(computadores, celulares, tablets) e virtuais (internet, redes
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sociais e nuvens de dados). Compreender o mundo
contemporaneo requer conhecimento sobre o poder da
informacdo e a importincia de armazena-la e protegé-la,
entendendo os codigos utilizados para a sua representagdo em
diferentes tipologias informacionais, bem como as formas de
processamento, transmissdo e distribuicdo segura e confiavel.
III — Cultura Digital: Envolve aprendizagens voltadas a
participacdo consciente e democratica, por meio das
tecnologias digitais, o que pressupde compreensio dos
impactos da revolucdo digital e seus avancos na sociedade
contemporanea;

bem como a construcdo de atitude critica, €tica e responsavel
em relacdo a multiplicidade de ofertas midiaticas e digitais, e
os diferentes usos das tecnologias e dos contetidos veiculados;
assim como fluéncia no uso da tecnologia digital para
proposicdo de solugdes e manifestacdes  culturais
contextualizadas e criticas.

CAPITULO IT

DA OFERTA PARA A EDUCACAO INFANTIL

Art. 5° Para as turmas da Educacdo Infantil, os eixos da
Educacdo Digital — Pensamento Computacional, Cultura
Digital e Mundo Digital — serdo desenvolvidos de forma
transversal, integrada e articulada aos campos de experiéncia
previstos para essa etapa da Educacdo Basica, considerando as
especificidades, os interesses, as necessidades e 0s processos
de desenvolvimento de cada faixa etéria.

Art. 6° As propostas pedagogicas deverdo promover
experiéncias ludicas, interativas e significativas, pautadas nas
interacdes e nas brincadeiras, com mediacdo intencional do(a)
professor(a), possibilitando as criancas explorar diferentes
linguagens, estabelecer relacdes, desenvolver a curiosidade, a
criatividade, a comunicacdo, 0 pensamento investigativo, a
resolucdo de problemas e o uso inicial e consciente dos
recursos tecnologicos, em contextos seguros e adequados a
infancia, respeitando as interacdes e brincadeiras como eixo
estruturante do desenvolvimento infantil.

Paragrafo Unico. Deverdo ser assegurados, de forma
integrada as experiéncias propostas, os direitos de
aprendizagem e desenvolvimento previstos na Base Nacional
Comum Curricular (BNCC) para a Educacdo Infantil, quais
sejam: conviver, brincar, participar, explorar, expressar e
conhecer-se, garantindo condi¢des para a construcdo de
aprendizagens significativas e o desenvolvimento integral das
criangas.

CAPITULO III

DA OFERTA PARA O ENSINO FUNDAMENTAL

Art. 7° Nos anos iniciais do Ensino Fundamental, o
desenvolvimento do Pensamento Computacional devera
ocorrer por meio de atividades ludicas e praticas, incluindo:

I — jogos de logica e raciocinio;

IT — criacdo de sequéncias e algoritmos simples;

III — resolucdo de problemas utilizando diferentes estratégias;
IV — introducdo a conceitos basicos de programacdo por meio
de ferramentas visuais e programacdo em blocos;

V — exploracédo de softwares educativos;

VI — desenvolvimento de pequenos projetos digitais;

VII — atividades que estimulem a criatividade, a colaboracdo e
a inovacao.

Art. 8° Para o Ensino Fundamental — 1°, 2° e 3° anos, os eixos
da Educacdo Digital serdo trabalhados de forma transversal e
integrada aos componentes curriculares, respeitando as
especificidades de cada faixa etaria.

Paragrafo inico. As atividades deverdo priorizar experiéncias
ludicas, exploracdo, investigacdo, resolu¢do de problemas,
criatividade e uso responsavel das tecnologias digitais,
observando os eixos estruturantes da Educacdo Digital e da
Computacdo, bem como as habilidades previstas no curriculo
vigente.

Art. 9° Para o Ensino Fundamental — 4° e 5° anos — o
componente curricular de Educacdo Digital e Computacdo tem
como objetivo promover o desenvolvimento de habilidades
relacionadas ao Pensamento Computacional, ao Mundo Digital
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contextualizada, favorecendo a resolu¢do de problemas, a
criatividade, a autonomia e o uso responsavel das tecnologias
digitais.

Art. 10. O trabalho pedagogico do componente curricular de
Educacdo Digital e Computagdo devera contemplar as
habilidades previstas no curriculo vigente, em conformidade
com a Base Nacional

Comum Curricular (BNCC), com énfase no desenvolvimento
do Pensamento Computacional, da Cultura Digital e do Mundo
Digital.

Paragrafo tinico. No dmbito do Pensamento Computacional,
deverdo ser desenvolvidas habilidades relacionadas a
decomposi¢do de problemas, ao reconhecimento de padrdes, a
elaboracdo e a analise de algoritmos, bem como a utilizacdo
critica, criativa e responsavel das tecnologias digitais.

Art. 11. As habilidades relacionadas a Cultura Digital e ao
Mundo Digital, devem abranger o uso seguro, ético e
responsavel das tecnologias, a compreensdo de seus impactos
sociais, culturais e econémicos, bem como a produgdo, autoria
e comunicacdo de contedos em ambientes digitais.

Art. 12. As praticas pedagogicas deverdo observar o nivel de
desenvolvimento dos estudantes e assegurar a progressdo
continua das aprendizagens ao longo das etapas de ensino,
promovendo a ampliagdo gradual da autonomia, do
pensamento critico e do protagonismo discente.

CAPITULO IV

DAS DISPOSICOES FINAIS

Art. 13. Compete a Secretaria Municipal de Educacdo, Cultura
e Desporto, orientar as unidades escolares quanto a
implementacdo da Educacdo Digital, promovendo agdes de
formacdo continuada para professores, disponibilizacio de
materiais pedagdgicos e acompanhamento das praticas
desenvolvidas.

Art. 14. As unidades escolares deverdo prever em seu Projeto
Politico Pedagdgico as acles necessarias para a efetivacdo
desta normativa, observando as orientacdes da Secretaria
Municipal de Educacao.

Art. 15. Os casos omissos serdo analisados e deliberados pela
Secretaria Municipal de Educagao, Cultura e Desporto.

Art. 16. Esta Instrucdo Normativa entra em vigor na data de
sua publicacdo.

Coronel Vivida, 29 de junho de 2026.

GRASIELI CERBATTO
Secretaria de Educacdo, Cultura e Desporto
Decr. n°8.579, de 02/01/2025
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